附件3：
第五届“振兴杯”全国青年职业技能大赛技术文件

多媒体作品制作员决赛技术纲要

一、竞赛技术纲要制定的标准

高级多媒体作品制作员竞赛技术纲要的制定，是以《国家职业标准多媒体作品制作员（试行）》中规定的高级多媒体作品制作员应具备的理论知识和实际操作技能的要求作为主要依据，并涵盖部分多媒体作品制作师的内容。

二、竞赛方式、时间及试题比重

（一）竞赛方式分为理论知识竞赛（笔试）和实际操作竞赛两部分。

（二）竞赛时间：

1．理论知识竞赛（笔试）时间90分钟，满分100分。

2. 实际操作竞赛分为两部分，总时间195分钟。

（三）试题比重：

1．理论知识成绩占总成绩的30％（其中时事政治题，占总成绩的10％）。

2．实际操作成绩占总成绩的70％。

三、理论知识竞赛纲要
（一）基础知识   25分

多媒体技术知识

（1）多媒体技术的概念及特征

（2）多媒体技术的发展及应用

（3）多媒体关键技术

（4）多媒体系统组成

（5）多媒体压缩算法

（6）网络多媒体协议

（7）矢量图形、位图图像的概念

（8）常用的图形图像文件

（9）屏幕分辨率、图像分辨率、显示器分辨率、像素分辨率的概念

（10）动画的概念、原理及分类

（11）视频的概念及数字化过程

（12）常用的视频文件格式及不同视频文件格式的转换

（13）蒙太奇的概念、功能、类别

（14）镜头概念及镜头组接技巧的运用

（15）场景、转场、景别的概念

（16）常用的音频文件及音频的数字化过程

（17）音频、视频素材的获取与编辑

（18）MIDI音乐的特点

（19）流媒体技术概念及特点

（20）多媒体电子出版物的概念及特点

（21）多媒体写作工具概念及分类

（22）多媒体作品的设计原则及制作流程

（二）专业知识    75分

1．多媒体作品分析与设计  10分

（1）多媒体作品的创作思路的设计

（2）详细脚本内容的编写
（3）多媒体应用的工程化方法
（4）制作流程图的设计

2．多媒体素材制作  33分

（1）应用Photoshop编辑图像素材  9分

· 色彩原理的概念：色彩三要素、加色法、减色法

· 色彩模式的应用：RGB、CMYK、Lab、灰度模式、索引模式等

· 构图的知识

· 选区的建立、编辑

· 图层、蒙版、通道及路径的使用

· 色彩的调节

· 文字特效处理

· 滤镜的使用

（2）应用Flash制作动画  6分

· Flash动画的特点、设计及发布

· 关键帧的概念

· 图形元件的创建

· 路径动画、动作补间动画、遮罩动画的应用

· Movie Clip的概念及使用

· Action Scripts的应用

· 文字的变形、变色处理

（3）应用3DS MAX制作动画  9分

· 3DS MAX软件的安装

· 物体的建模

· 物体的选择、变换与编辑

· 动作控制、路径控制

· 材质的制作、贴图的实现

· 灯光、相机的使用

· 动画的渲染

（4）应用Premiere编辑视频素材  9分

· 线性编辑、非线性编辑的概念

· 素材的导入及编辑

· 镜头组接（含Transition）的设置

· 遮照的应用

· 特效字幕的制作

· 滤镜的概念及使用

· 预览影片的方法

· 作品的输出

3．多媒体素材的合成（Authorware软件的使用）17分

（1）多媒体素材（图、文、声、像）的引入方法

（2）动画的设置

（3）交互控制的实现

（4）视频、音频同步的控制

（5）分支的设置

（6）导航的应用

（7）超文本的创建

（8）知识对象的使用

（9）函数（系统函数、自定义函数）的使用

（10）作品的打包与发布

4．数据库查询  5分

（1）数据库基本术语

（2）数据库的创建与修改

（3）ODBC数据源的配置

（4）Authorware对数据库的访问

5．产品测试及发布   10分

（1）软件测试的目的、原则、方法、过程

（2）序列号加密技术及软件狗加密技术

（3）光盘的刻录技术

（三）试题类型

试题主要分三个类型，单选题、多选题、是非题（参见国家职业技能鉴定指导教材《多媒体作品制作员》  中国劳动和社会保障出版社  2005年11月）

（四）时事政治单独命题

（五）主要参考资料

1．《国家职业资格培训教程<高级多媒体作品制作员>》中国劳动和社会保障出版社  2003年9月

2．《国家职业资格培训教程<多媒体作品制作师>》  中国劳动和社会保障出版社  2003年10月

3．国家职业技能鉴定指导教材《多媒体作品制作员》中国劳动和社会保障出版社   2005年11月 

4．《多媒体技术与应用》 刘光然   人民邮电出版社      2005年10月
四、实际操作竞赛纲要

本次技能大赛将以实际操作技能为主，对多媒体技术的掌握理解体现在实际操作的作品中，通过对多媒体软件的制作，生成一个完整的多媒体作品。
（一）试题范围、比重及类型
	序号
	项目
	考核范围
	考核内容
	比重

	1
	多媒体作品的策划
	需求分析，对项目完成目标的理解与设计。
	1.根据设计作品题目，写出需求分析及最终的设计目标和设计思想。
2.编写设计脚本，为制作多媒体作品提供设计依据和制作方向。
	5%

	2
	多媒体素材制作
	根据脚本进行图像素材的获取、制作与处理；动画素材的制作与处理及视频素材的制作与处理。
	1.使用Photoshop软件制作、处理或合成二维图象素材。
2.对处理后的二维素材，用Flash进行动画编辑，并输出所需的格式。

3.使用3DS Max软件建模，赋予物体材质、打灯光、设立照相机、调整动画最后渲染出要求的设计效果，并输出所需的格式。

4.使用Premiere软件对素材进行后期的剪辑加入特效、声音的处理合成等工作，最后输出形成所需素材库。
	40%

	3
	多媒体素材合成
	使用Authorware多媒体制作软件实现作品的交互及对其他程序的调用功能。
	1.使用Authorware软件实现素材的逻辑叠加，并实现交互式多媒体作品。
2.熟练使用Authorware外部函数。

3.使用Authorware实现对Access数据库的访问。
	30%

	4
	多媒体作品的测试与打包
	利用不同的测试方法对多媒体作品进行测试，写出测试报告，打包多媒体作品。 熟练使用刻录软件。
	1.对多媒体作品进行最后测试，修改作品中不完善之处，按照软件工程的测试步骤，写出测试报告。
2.打包多媒体作品生成exe文件。

3.利用Nero等相关刻录软件把作品输出保存到光盘上。
	10%

	5
	多媒体作品网络发布
	熟练配置应用服务器（IIS），制作展示和发布作品的网站，利用Web服务器对多媒体作品进行网络发布。
	1.利用IIS组件架构Web服务器，配置默认Web站点属性。将打包后刻录在光盘上的作品保存在站点主目录下的相应文件夹中。

2.利用网页开发工具（Dreamweaver）制作展示和发布作品的网页，网页中提供作品展示和下载的内容。

3.根据Web服务器的ip地址，通过局域网在另一台计算机上使用的浏览器访问网站，下载作品。
	15%


（二）实际操作竞赛

1、多媒体作品制作及打包：总时间150分钟，每部分时间没有具体限时，媒体素材的制作顺序也没有限定，满分为100分。该部分成绩占实际操作竞赛总成绩的85%。

2、多媒体作品网络发布：总时间45分钟，每部分时间没有具体限时，满分为100分。该部分成绩占实际操作竞赛总成绩的15%。

（三）赛前准备

1.设备清单及安装软件（见附件3.1、3.2）

2.选手自带工具（见附件3.3）

（四）主要参考资料


《高级多媒体作品制作员》
中国劳动社会保障出版社
2003年9月第一版


《多媒体作品制作师》
中国劳动社会保障出版社
2003年10月第一版

《多媒体技术与应用》 刘光然   人民邮电出版社      2005年10月
五、赛场准备

（一）比赛设备：赛场使用的计算机软、硬件配置，由承办单位根据参赛选手人数配备（应确保全部参赛选手每人一台计算机，同时比赛；并适当配备赛场备用设备）。

（二）比赛耗材：空白刻录光盘若干（根据参赛人数确定，用于存放参赛选手的参赛作品）。

（三）裁判员评判用音箱一对。

六、作品说明

参赛选手的作品以存放在指定光盘内的作品为准，作品存放在其它媒介上不作为评判的依据。（多媒体作品网络发布样题见附件3.4）
附件3.1:
多媒体作品制作及打包赛场竞赛计算机软、硬件配置

	类别
	名称
	细目
	规格

	硬件
	PC机
	CPU
	Intel CORE 2 DUO 2.2G(E4500)

	
	
	主板
	ASUS P5B-TMX/S  946GZ

	
	
	硬盘
	160G

	
	
	内存
	1G 

	
	
	显卡
	NVDIA 8500GT

1280×1024  显存512M

	
	
	监视器
	17寸液晶

	
	
	刻录机
	DVD刻录

	
	
	还原卡
	可手动还原

	
	
	刻录光盘
	DVD-R

	软件
	操作系统
	Windows XP
	中文版

	
	应用软件
	Photoshop
	CS３中文版

	
	
	Flash 
	CS３中文版

	
	
	3D Max
	中文版8.0 (加装Sever pack 2)

	
	
	Premiere
	CS３英文版

	
	
	Authorware
	中文版7.0 

	
	
	Access 2003
	中文版

	
	
	Office 2003
	中文版

	
	
	光盘刻录工具软件
	如：Nero８


附件3.2

多媒体作品网络发布赛场竞赛计算机软、硬件配置
1、服务器端

	类别
	名称
	细目
	规格

	硬件
	PC机
	CPU
	Intel CORE 2 DUO 2.2G(E4500)

	
	
	网卡
	RT8139/10M/100M自适应

	
	
	硬盘
	160G以上

	
	
	内存
	1G 

	
	
	显卡
	支持1280×1024/32位

	
	
	监视器
	17寸液晶

	
	
	DVD光驱
	只配备在服务器端

	
	
	还原卡
	可手动还原

	软件
	系统
	Windows 2000 Server
	中文版（配备在服务器端）

	
	
	服务器组件IIS
	5.0

	
	应用软件
	Microsoft Office 2003
	中文版

	
	
	Dreamweaver
	CS3中文版


2、浏览器端

	类别
	名称
	细目
	规格

	硬件
	PC机
	CPU
	Intel CORE 2 DUO 2.2G(E4500)

	
	
	网卡
	RT8139/10M/100M自适应

	
	
	硬盘
	160G以上

	
	
	内存
	1G 

	
	
	显卡
	支持1280×1024/32位

	
	
	监视器
	17寸液晶

	
	
	还原卡
	可手动还原

	软件
	系统
	Windows XP
	中文版（配备在浏览器端）

	
	应用软件
	Microsoft Office 2003
	中文版

	
	
	IE
	6.0或以上


计算机台套数根据参赛选手人数确定：每人两台计算机，自成网络环境。
附件3.3:

选手自带工具
	序号
	名称
	数量

	1
	耳麦
	1副


附件3.4:

多媒体作品网络发布样题

题目：《……》

本系统应具备将《……》的多媒体作品网络发布的基本功能。

网络发布要求：

网络发布采用B/S模式，其中制作发布作品的计算机为服务器端，访问已发布作品的计算机为浏览器端。

1、配置WWW服务器 

在IIS中将启动默认网站的Web服务，将服务器端架构为一台Web服务器；配置默认Web站点的属性，配置网站的IP地址和默认文档，并确定站点主目录为C:\InetPub\wwwroot文件夹。在站点主目录下建立一个work文件夹，并将打包后的多媒体作品复制到其中。

3、 制作网页

在服务器端，利用网页制作工具（Dreamweaver）制作网页，网页中提供作品展示和下载的内容。网页可以使用HTML，也可以使用脚本语言编写，要求能够提供在线播放或供下载作品的功能。整个网站至少包含一张网页，整齐美观，风格统一。
4、 远程访问网站

根据服务器IP端地址，在浏览器端通过浏览器访问发布作品的网站，浏览及下载作品。在此过程中，参赛选手不能通过浏览器之外的其他方式访问服务器端的作品。

涂装工技术纲要

一、竞赛技术纲要制定的标准

涂装工竞赛技术纲要的制定，是以《国家职业标准—涂装工》中规定的高级工（国家职业资格三级）应具备的理论知识和实际操作技能的要求作为主要依据，主要以涂料涂装为竞赛的内容。

二、竞赛方式、时间及试题比重
（一）竞赛方式分为理论知识竞赛（笔试）和实际操作竞赛两部分。

（二）竞赛时间：

1、理论知识竞赛（笔试）时间90分钟，满分为100分。
2、实际操作竞赛总时间70(操作45分钟+烘干25分钟)分钟，满分为100分。
（三）试题比重：
1、理论知识成绩占竞赛总成绩的30%。

2、实际操作成绩占竞赛总成绩的70%。
三、理论知识竞赛纲要
（一）基础知识   20分

1、化工基本知识 
（1）普通化学基本知识。

（2）分析化学基本知识。

（3）化学过程及化工设备结构基本知识。
2、安全环保知识 
（1）对常用材料中的易燃易爆、污染、有毒物质的人身防护知识。

（2）高空作业、容器内作业的安全操作知识。

（3）施工现场安全使用电气设备、照明、明火和消防措施等知识。

（4）操作对象及周围环境特点知识。

（5）环保及“三废”处理知识。

（二）专业知识    70分

1、腐蚀与防腐蚀基本知识
（1）腐蚀定义

（2）腐蚀特征

（3）防止和控制腐蚀的基本原理和基本方法—金属腐蚀混凝土的腐蚀。
2、涂料、防腐蚀涂料、建筑涂料基本知识
（1）常用涂料的分类、牌号、组成、物理化学性质及用途。

（2）常用涂料的配套体系和选择标准。

（3）常用计量器的使用方法和计量单位的换算方法。
3、涂装基本常识
（1）常用涂料涂装方法和原理。

（2）常用涂装工具结构和工作原理。

（3）底材表面处理方法和检测方法标准。

4、涂料产品质量检验

（1）涂料产品质量检验

①涂料产品特种性能试验。

②涂料三防质量试验数据的评定。

③涂膜其他特性的检验及质量评定。

（2）溶剂型涂膜缺陷的分析及预防

①拉丝    ②针孔    ③流坠    ④颗粒     ⑤桔皮    ⑥缩孔

⑦发花    ⑧浮色、色分离      ⑨缩边     ⑩烘干不良、未干透

（三）实事政治    10分

（四）理论试题范围、比重及类型

本次竞赛决赛突出理论与实践相结合的原则。试题范围和比重是：

1、专业知识，占试卷总分的70%

2、基础知识，占试卷总分的20%

3、实事政治，占试卷总分的10%

4、试题类型：试题主要分三个类型，单选题、多选题、是非题（参见涂料行业职业技能鉴定培训教材《防腐蚀涂料与涂装工》  化学工业出版社  2006年4月）

（五）主要参考资料

1、《防腐蚀涂料与涂装工》   化学工业出版社    2006年4月

2、《涂装工技师、高级技师》 机械工业出版社    2008年05月

3、《涂装工—职业培训计划 培训大纲》  中国劳动社会保障出版社   2006年11月

4、《涂装工技能鉴定考核试题库》   机械工业出版社     2004年09月
四、实际操作竞赛纲要

本次“振兴杯”全国青年职业技能大赛将以实际操作技能为主，对已预处理过试样表面进行银色金属闪光漆及罩光清漆的空气喷涂。对涂装操作过程及涂膜相关指标进行评测。
（一）考核要求

1、本题分值：100分

2、考核时间：70min

3、考核形式：实际操作
4、具体考核要求：按照所提供的考试工件（规格为190mm×105mm×0.7mm 已预涂厚度20μm阴极电泳底漆+40μm中涂层的镀锌钢板）和考场所准备的设备、设施、各种材料和工具，以及现场环境，按照喷涂工艺，对需要涂装的工件表面进行预处理和喷涂汽车修补漆（银色金属闪光漆和罩光清漆）。喷涂结束后，把工件送入烘烤炉，按指定的烘烤温度和烘烤时间固化即可。喷涂考试结束，应达到过程操作中的正确性、涂膜外观质量和涂膜特性质量的优良性。

5、否定项说明：若某考生发生下列情况之一，则应及时终止考试，该考生成绩计为零分。

①携带含油类物质进行操作；

②严重违反安全操作规程进行操作；

③严重磕碰工具、工件、设备行为；

④污染成桶涂料或稀释剂行为；

⑤考试时间超过规定时间8分钟以上。

6、考生须知

①考生需提前10分钟到达考试现场；

②考生需按考试要求带齐装备；

③考生在考场不得吸烟及使用明火设备； 

④考生在考期间不得使用手机； 

⑤考生在考试期间不得向裁判咨询牵涉考试结果的问题；

⑥考试结束的考生不得与未参加考试的考生交流考试状况；

⑦考试结束的考生需自动离场，到组委会指定的地点集合；

⑧在喷涂操作结束20分钟后，裁判会通知考生到考试现场选取测试用板。

（二）配分与评分标准

	序号
	考核内容
	考核要点
	配分
	评分标准
	扣分
	得分

	1
	操作前

准备
	材料的准备
	1200号水砂纸打磨
	1
	错一项，扣0.5分
	
	

	
	
	
	脱脂织物擦拭干净
	
	
	
	

	2
	调漆
	搅拌调漆
	按程序完成
	4
	加稀后的金属漆和清漆使用量分别不得超过54克和50克。超过一项均扣除本项目成绩4分
	
	

	
	
	
	
	
	加入稀释剂前,未搅匀涂料，扣0.5分
	
	

	
	
	
	
	
	公用涂料使用后,不立即盖紧或污染涂料，扣0.5分
	
	

	
	
	
	
	
	不使用量具按配比混合，扣0.5分
	
	

	
	
	
	
	
	加入稀释剂后,未彻底搅拌至少1分钟，扣0.5分
	
	

	
	
	测黏度，罩光清漆过滤
	判定黏度
	
	金属漆和清漆未判定黏度，各扣0.5分
	
	

	
	
	
	清漆过滤
	
	金属漆和清漆未过滤，各扣0.5分
	
	

	3
	喷涂

操作
	喷枪的准备
	喷枪类型
	2
	金属漆和清漆的喷枪口径不对，各扣0.5分（裁判不认可的型号扣1分）
	
	

	
	
	
	清洁喷枪
	
	金属漆和清漆的喷枪没清洗，各扣0.5分
	
	

	
	
	喷金属漆、清漆
	正确应用喷枪及其操作要领
	5
	喷枪调整后的喷幅不标准，喷枪调整后的垂流不均匀，喷涂时喷枪不与工件表面垂直，喷涂开始针阀不与工件上端平行，喷涂时的重叠不保持1/2、3/4及均匀，喷枪有向上或向下的倾斜，喷枪与工件距离不一致，喷涂速度不一致，喷涂结束前针阀不与工件下端平行，正式喷涂前不试喷，错一项，扣0.5分
	
	

	
	
	
	正确对接涂料
	2
	金属漆喷涂2-3遍，清漆喷涂2遍，多喷或少喷，各扣1分
	
	

	
	
	
	
	2
	金属漆和清漆未满足3-5分钟的闪干要求，各扣1分
	
	

	4
	现场管理
	考生装备
	服装、防护用具穿戴整齐
	4
	未穿戴工作服、帽子、工作鞋、耐溶剂手套、防护面具，错一项，扣0.5分
	
	

	
	
	工作区域
	保持干净整洁
	
	区域脏、乱、差，各扣0.5分
	
	

	
	
	正确应用安全设施
	按考试地点管理制度和操作规程进行
	2
	进入喷房不关门、不罩住口鼻头手等安全操作失误，本项0分
	
	

	
	
	考试时间
	在规定的时间内
	4
	每超2min，扣1分，超过8分钟终止选手比赛
	
	

	5
	外观质量检验
	按照涂装技术质量标准量行
	喷涂质量缺陷检查
	14
	1、颗粒（φ≥0.5mm），1个扣1分

2、流挂，每处扣2

3、返青，每处扣2分

4、缩孔，每处扣2分

5、粘连及磕碰，每处扣2分

6、纤维，扣2分

7、划痕明显，扣2分

8、其他酌情扣分
	
	

	6
	涂膜特性

质量
	厚度值（平均值）
	涂膜厚度参照考试标准要求
	10
	按标准等级扣分
	
	

	
	
	光泽值（60°光泽计）
	参照考试标准要求M%
	25
	按标准等级扣分
	
	

	
	
	色差值（平均值）
	参照考试标准要求
	25
	按标准等级扣分
	
	

	合计
	
	100
	
	
	


色差值：以考生制作的样本，参照标准板用色差仪测定ΔΕ值，进行打分。

	ΔΕ值
	得分

	ΔΕ≤0.8
	25

	0.8 ＜ΔΕ≤1.0
	22

	1.0 ＜ΔΕ≤1.2
	20

	1.2 ＜ΔΕ≤1.4
	18

	1.4 ＜ΔΕ≤1.6
	16

	1.6 ＜ΔΕ≤1.8
	14

	1.8 ＜ΔΕ≤2.0
	12

	2.0 ＜ΔΕ≤2.2
	10

	2.2 ＜ΔΕ≤2.4
	8

	2.4 ＜ΔΕ≤2.6
	6

	2.6 ＜ΔΕ≤2.8
	4

	2.8 ＜ΔΕ≤3.0
	2

	ΔΕ＞3.0
	0


光泽值：以考生制作的样本，用光泽计测定60°光泽值，进行打分。

	光泽（%）
	得分

	光泽≥100
	25

	99≤光泽＜100
	22

	98≤光泽＜99
	19

	96≤光泽＜98
	17

	94≤光泽＜96
	15

	92≤光泽＜94
	13

	90≤光泽＜92
	11

	88≤光泽＜90
	9

	86≤光泽＜88
	7

	84≤光泽＜86
	5

	82≤光泽＜84
	3

	80≤光泽＜82
	1

	光泽＜80
	0


涂膜厚度值：以考生制作的样本，用测厚仪测定涂膜厚度值减去底层和中涂层的厚度，进行打分。

	厚度（μm）
	得分

	56≤厚度≤60
	10

	54≤厚度＜56 或 60＜厚度≤62
	8

	52≤厚度＜54 或 62＜厚度≤64
	7

	50≤厚度＜52 或 64＜厚度≤66
	6

	48≤厚度＜50或 66＜厚度≤68
	5

	46≤厚度＜48或 68＜厚度≤70
	4

	44≤厚度＜46 或 70＜厚度≤72
	3

	42≤厚度＜44 或 72＜厚度≤74
	2

	40≤厚度＜42 或 74＜厚度≤76
	1

	厚度＜40 或 76＜厚度
	0


（三）主要参考资料

1、《防腐蚀涂料与涂装工》化学工业出版社 2006年4月

2、《涂装工技师、高级技师》机械工业出版社 2008年05月

3、《涂装工—职业培训计划 培训大纲》中国劳动社会保障出版社 2006年11月

（四）赛前准备

1、赛场准备（见附件3.5）

2、对喷涂工件的要求（见附件3.6）
附件3.5

赛场准备

1、比赛设备：实际操作所需相关涂装设备、检测仪器。

2、比赛耗材：涂料、砂纸、擦布等考试用耗材。

(1)每个工位配备的设备及耗材明细

	序号
	名称
	规格
	单位
	数量
	备注

	0
	银色金属闪光漆
	
	克
	200
	银色金属闪光漆、罩光清漆、固化剂、稀释剂为一个配套体系

	1
	罩光清漆
	
	克
	200
	

	2
	固化剂
	
	克
	100
	

	3
	稀释剂
	
	克
	500
	

	4
	标准板
	
	块
	1
	

	5
	涂装用板
	
	块
	2
	

	6
	400目滤布
	
	张
	1
	

	7
	800目滤布
	
	张
	1
	

	8
	1200目水砂纸
	
	张
	1
	

	9
	涂4杯
	
	个
	1
	

	10
	一次性硬质塑料杯
	
	个
	10
	

	11
	调漆搅拌棒
	
	个
	1
	

	12
	干净脱脂棉
	
	块
	1
	

	13
	调漆比例尺
	
	个
	1
	

	14
	温度计
	量程0℃-50℃
	支
	1
	

	15
	量杯
	200ml
	个
	1
	

	16
	喷涂支架
	
	个
	1
	

	17
	其它必须材料
	
	
	若干
	


注：1、共有8个工位可用，工位配套设备准备9套，一套备用。

2、标准板共需30个，每半天换一次。

3、按照100人参赛，涂装用板220块（规格为190mm×105mm×0.7mm 已预涂厚度20μm阴极电泳底漆+40μm中涂层的镀锌钢板）。银色金属闪光漆及罩光清漆各40升（20升/桶×2，其中一桶备用），固化剂10升（5升/桶×2，清漆固化用），稀释剂200升（20升/桶×10，调漆及清洗喷枪用）。

②考生自备设备：2把空气喷枪，一把用于银色金属闪光漆喷涂，另一把用于罩光清漆喷涂（推荐口径：1.2mm~1.6 mm， 推荐型号：NEW-71岩田牌、上海牌、Sata牌 自带非推荐型号须裁判认可），防护用品（工作服、帽子、工作鞋、耐溶剂手套、防护面具等）

③裁判用设备：多角度色差仪1台、测厚仪2台（磁性测厚：MiniTest 600B；数字式）、光泽仪2台、标准光源1个、放大镜4个、秒表5个、温度计2个、记号笔10支、评分标准10份

④场地设备：烘箱3个（电热鼓风干燥箱 CS101-2EBN  CS101）、样板支架8个（喷涂时放样板）、桌子2张（最终样板放置及评测）

附件3.6

对喷涂工件的要求

表1                涂膜厚度数据采集点（3~5个点）

	考生号
	点号
	1
	2
	3
	4
	5
	平均

	001
	底层膜厚+中涂层膜厚
	
	
	
	
	
	

	
	整个涂层厚度
	
	
	
	
	
	

	
	考核涂层厚度
	

	002
	底层膜厚+中涂层膜厚
	
	
	
	
	
	

	
	整个涂层厚度
	
	
	
	
	
	

	
	考核涂层厚度
	

	003

004

005

…

n
	
	
	
	
	
	
	


表2                   数据采集点（3~5个点）
	考生号
	点号
	6
	7
	8
	9
	10
	平均

	001
	60°光泽
	
	
	
	
	
	

	
	色差
	15°
	
	
	
	
	
	

	
	
	45°
	
	
	
	
	
	

	
	
	115°
	
	
	
	
	
	

	
	
	ΔΕ值
	

	002
	60°光泽
	
	
	
	
	
	

	
	色差
	15°
	
	
	
	
	
	

	
	
	45°
	
	
	
	
	
	

	
	
	115°
	
	
	
	
	
	

	
	
	ΔΕ值
	

	003

004

005

…

n
	
	
	
	
	
	
	


注：n为参加实操中的实际考生人数，考前须完成表1和表2两个表格的制作。
汽车维修决赛技术纲要

一、竞赛指导思想

促进交流，展示技能，提高水平。

二、竞赛技术纲要制定的标准

汽车维修竞赛技术纲要的制定，是以《汽车维修国家职业标准》中规定的高级工（国家职业资格三级）应具备的理论知识和实际操作技能的要求作为主要依据，并涵盖国家职业资格三级以下的部分内容。

三、竞赛方式、时间及试题比重
（一）竞赛方式分为理论知识竞赛（笔试）和实际操作竞赛两部分。

（二）竞赛时间： 
1、理论知识竞赛（笔试）时间90分钟，满分为100分。
2、实际操作竞赛时间60分钟，满分为100分。
（三）试题比重：
1、理论知识成绩占总成绩的30%（其中时事政治题，占总成绩的10%）。
2、实际操作成绩占总成绩的70%。

四、竞赛内容
（一）理论知识竞赛纲要

竞赛内容包括汽车构造、维护、修理、检测、电路分析、故障排除等理论知识。

1、基础知识

（1）各种汽车维修常用工、量的使用（如：常用工具、专用工具和常用量具等使用知识和保养）知识。

（2）常用仪器设备的使用（如：汽车万用表、解码操、举升机、电脑四轮定位仪等操作方法和保养）知识。
（3）汽车维修基本知识。

（4）汽车二级维护知识。

2、专业维修知识

（1）汽车构造及维修知识

①发动机气缸、气缸体和曲柄连杆机构结构、原理和维修知识。

②发动机配气机构结构、原理和维修知识。

③发动机润滑系统结构、原理和维修知识。

④发动机冷却系统结构、原理和维修知识。

⑤传动系统结构、原理和维修知识。

⑦制动系统结构、原理和维修知识。
⑧行驶系统结构、原理和维修知识。

（2）汽车电器知识

①起动系统结构、原理及检测知识。

②充电系统结构、原理及检测知识。

③照明、信号、仪表等系统结构原理及检测知识。

（3）现代汽车发动机电控知识

①各系统的基本组成及原理知识。

②燃油供给系统的组成，部件结构、工作原理及检测、故障诊断与排除方法知识。

③空气供给系统的组成，部件结构、工作原理及检测、故障诊断与排除方法知识。

④电子控制系统的组成，部件结构、工作原理及检测、故障诊断与排除知识。

⑤微机控制点火系统的组成，部件结构、工作原理及检测、故障诊断与排除方法知识。

⑥电控发动机综合故障诊断与排除方法知识。

   （4）汽车底盘电控知识

①手动和自动变速器的组成，部件结构、工作原理及检测、故障诊断与排除方法知识。

②轿车制动及防抱死（ABS）系统的组成，部件结构、工作原理及检测、故障诊断与排除方法知识。 

③轿车悬架系统检测、调整、故障诊断与排除方法知识。

④电控动力转向系统组成，部件结构、工作原理及检测、故障诊断与排除知识。 

3、推荐参考资料
（1）汽车构造（上、下册）  2006.6 第五版     陈家瑞主编     人民交通出版社

（2）汽车基本常识与工作原理  2006.8第一版  丰田汽车公司编  高等教育出版社

（3）汽车电子控制技术 2008.1 第二版   舒 华编   人民交通出版社

（4）新型自动变速器的构造与维修 2004.5第一版  聂  海编 人民邮电出版社

（5）汽车车载网络技术详解  2006.6第一版  胡思德编  机械工业出版社    
（6）汽车维修工高级技能强化训练 （职业技能培训教材） 2007.11第一版  严安辉 张爱武 编 中国劳动社会保障出版社

（二）实际操作竞赛纲要
1、实际操作竞赛：包括两个单项竞赛项目。

（1）发动机维修工艺。

竞赛要求：按照选定发动机的拆装、维修工艺及技术要求，完成竞赛项目。

（2）整车维修及故障诊断与排除。

竞赛要求：选手接到工单后，要在规定的时间内将故障车辆开到（或推到）指定的举升器上将车架起，完成工单上下达的检修内容，并对出现的故障进行诊断修复，恢复车辆的正常性能。经过试车后将车开到指定的交接位置，最后填写完工单。

2、竞赛用车辆及发动机

竞赛用车辆为丰田花冠卡罗拉GL 1.6MT轿车 或威驰GL-I 1.6MT轿车；

竞赛用发动机为丰田8A-FE发动机。

3、竞赛主要仪器设备及工具：

（1）竞赛专用组套工具；

（2）汽车电脑综合诊断仪；

（3）汽车废气分析仪；

（4）可翻转发动机拆装台架；

（5）举升机、

（6）气动系统和尾气抽排装置；

4、推荐参考资料

     （1）汽车维修基础  2006.8第一版  丰田汽车公司编  高等教育出版社
 （2）汽车维修工高级技能强化训练 （职业技能培训教材） 2007.11第一版  严安辉 张爱武 编    中国劳动社会保障出版社

     （3）丰田修理手册  卡罗拉151、 152 系列   2007.6  编译 一汽丰田汽车销售有限公司

（4）丰田修理手册  威驰92系列   2008.2  编译 一汽丰田汽车销售有限公司

（三）选手自备仪器量具及用品

（1）解码器一台（适合竞赛用车辆故障诊断）。

（2）数字万用表一台。
（3）工作服及相关劳保用品。
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